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Igrica 10
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OPIS IGRE:

Karakter se kontroliSe pomeranjem strelica gore dole
levo i desno, ali je walk-abilan samo ovaj deo mape koji
jeste tlo. Cilj je da skupi Sto vise novcica koji se
pojavljuju na sluc¢ajnoj poziciji na ekranu i donose 1
poen. Nekada se pojavljuje i novci¢ koji donosi
negativne poene -1. Igrica traje 20 sekundi i potrebno je
da skupi sto vise novcica.

IMPLEMENTACIUJA:
1) Izbor likova i pozadine

a) Lik moze da bude proizvoljan, nas je vitez u tynkeru koji ima ugradeno kretanje i
animacije za kretanje

b) Novci¢ coin koji je zut i donosi pozitivhe poene (on vec ima animaciju)

¢) Novcic coin koji je crven i donosi negativhe poene

(kopiramo prethodni novci¢ pa dodamo crvenu I B stoge AR -
kruznicu oko svakog novcica na kostimu .
d) Preimenujemo sve likove iuj aud
e) Pozadina je Alien landscape O Cven
2) Dodavanje kretanja za lika @ Vitez

a) Inicijalna pozicija je gornji levi deo terena
@ Vitez »

on start
set rotation style forever
go to x@EEE) v-ED if key [EELL] pressed? then
if { key [FTELo pressed? ‘and | y position <R then
point towards

move (EJ) pixels

forever point towards |8 &1L

move (E)) pixels

if key pressed? then
point towards

move () pixels

next costume

animate W:EldRUEIE

if key pressed? then
point towards =L

move (E)) pixels

next costume

animate [CITCY




b) Potrebno je da se prebaci dato kretanje koje lik ima u forever petlju i da se umaniji
korak kretanja

c) Ogranicavanje koordinatnog sistema po kome ¢emo dopustiti kretanje na gore
ojacCavajudi uslov

3) Pojavljivanje i animacija zutog novcica
a) Karakter se klonira

() zuti
on start

hide

go to x:(pick random @111} to @D v:( pickrandom @11 to )

forever

create clone of [EE)
wait () secs

next costume

when touching m? occurs
UCLY 0.05 FES

play sound

delete this clone

b) Prilikom kloniranja se prikazuje na random poziciji i animira 2 sekunde nakon ¢ega se
briSe sa scene

c) Slagalica za detekciju dodira postoji u tom karakteru

d) Crvenilik ima identi¢ne slagalice kao zuti, kopirati

4) Brojanje poena

a) Napraviti promenljivu poeni i njen watcher
b) Napraviti da se pocetno setuju na 0 i prilikom dodira da se promene za 1tj za -1

l,\ o o Crveni » m=m  POENI Watcher »

when touching [[IZ3)? occurs

play sound

when touching [TT33? occurs

set font to [[CECH Arial.Helvetica,sans-serif
set active on to

forever

LT game sound B oop |

set label to [[CEETTY ([E)(POENI @ ©




5) Odbrojavanje vremena i zaustavljanje igre

a) Promenljiva VREME za sve likove
b) Dodamo watcher za nju
c) U watcheru isprogramiramo

i) Pocetnu vrednost
) Labelu
iii) Kako ¢e da se menja promenljiva
iv)

Zaustavljanje igre

VREME Watcher »

=1 veewe |1 20 |

set font to m m Arial Helvetica,sans-serif

set active on [[EE0)) to §ZE)

forever

change oy €

if

VREME *El then

set label to [JLETE) [} VREME © ©




