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OPIS: ​
 
U novogodišnjoj čestitki, čiji se izgled menja svakih 5 
sekundi, cilj je da igrač skupi što više poklona koji se 
pojavljuju na slučajno izabranoj poziciji na ekranu.  
Igra traje dok se ispeva jedna novogodišnja melodija. 
 
POSTUPAK: 
 
1) Izbor pozadina i kod za pozadinu  

●​ Bar 3 novogodišnje ili zimske pozadine 
●​ Pozadina pušta zvuk twinkle twinkle 
●​ Logika za promenu pozadina na svakih 5 sekundi 

 

 

 

2) Izbor ostalih likova 
 
 

●​ Nema kod - snowman i 
christmas lights 

 
 

 

3) Jelka - dodati novi kostim sa lampicama u drugoj boji i dodati kod kojim 
se ti kostimi menjaju 

 

 

 

 



4) Happy New Year Tekst - dodati 3 kostima u različitim bojama i kod za 
njihovo menjanje 

 

 

 

 

 

 

 

5) Santa - ima blagu animaciju 

 

 

 
6) Logika za poklon i poene 
​  

a)​ Dodajemo promeljivu POENI i njen watcher 
(pozicionirati watcher na sceni gde se vidi da 
može nesmetano da stoji u odnosu na ostale 
likove, i da se vidi)​
 

b)​ Stavljamo inicijalnu vrednost za poene da je nula 
u toj slagalici​
 

c)​ Logika za pojavljivanje poklona: nakon par 
sekundi se pojavi, pa nestane.​
 

d)​ Pri kliku poklona on nestaje i dobijamo 
poene 

 
 

 


