Igrica 19

IGRA VATRA | VODA (likovi su po uzoru na
pravu igricu vatra i voda, propitati ucenike da li
znaju to, pokazati im)

Igra se igra u 2 igraca, i svako upravlja jednim
karakterom ili Vatrom ili Vodom.

U igrici padaju vode i vatre, koje oni skupljaju.
Pocetno imaju 100 energije, svako. Ako voda
skupi vatru, gubi 10 energije, a ako vatra skupi
voda gubi 10 svoje energije. Ako pokupe ono sto
im treba, dobijaju 5 energije.

Treba da prezive jedan ceo minut u igrici.

Vatra dolazi odozdo a Voda odozgo, a oni stoje
na razlicitim platformama, Voda je bliza Vatri a vatra je bliza vodi.
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VATRA energija VODA energija

IMPLEMENTACIJA:
1) lzaberemo likove

a) Koristimo sa desktopa likove Vatru i
Vodu
i)  Dovoljan je samo 1 kostim (ostale kostime mogu u naprednim verzijama ako
budu imali vremena da naprave animiranje)
ii)  Neophodno je u kostimu smanjiti likove (konvertovati u vektor pa smanijiti), a ne
velicinu u scratch
b) Nacrtamo lik voda (koji ¢e da pada). Crta se kao kombinacija kruga i trougla i boji se u
plavo.
¢) Nacrtamo lik vatra (koji ¢e da pada). Crta se kao kombinacija 3 kapi, krugovi se boje u
crveno, trouglovi u narandzasto, i ta
tri trougla se umnoze i razvuku se po
visini da bi se obojili u zuto i stavili
iza slike. Koristiti grupisanje tih
trouglova

2) lzaberemo pozadinu

a) Stars, koju editujemo
i) Dodajemo plavi pravougaonik na
vrhu, odakle ce padati voda
i)  Dodajemo crveni pravougaonik na

dnu, odakle ce izlaziti vatra



i)  Dodajemo dva zelena pravougaonika na kojima
¢e biti igraci

Kafaa je KNUKHYTO Ha

3) Podesiti veli¢ine likova tako da svi staju na scenu weka VATRAenergia v 6yne @

p o . . - . . Heka VODAenergija v Oyne
(Ovo Ce varirati u zavisnosti koliki su crtezi na kostimima) @

Heka VREME = Oypne @

4) Dodajemo promenljive i setujemo njihove inicijalne
vrednosti u pozadini

Kaaa je KWEHYTO Ha
a) Voda energija nowa y oye (&)
b) Vatra energija
NOHaBIbA)] 3ayBeK
c) Vreme
akoje  ayrMme a v je NpUTUCHYTO? . oHAa
5) Kretanje lika Vatra - a d tasteri npowenn x 3a (Y

a) Potrebno je zakociti y poziciju
b) Menjamo samo x pri kretanju

akoje aymwe d +  je npUTMCHYTO? . OHOAa

npoMeHd X 3a @

6) Kretanje lika Voda - strelice levo desno

a) Potrebno je zakociti y poziciju Kaj1a je KIUKHYTO Ha
b) Menjamo samo voxay oyne (@D
X pri kretanju

NOHABILA] 3ayBeK

aKkoje = ayrme CTpenuua neeo -  je NPUTUCHYTO? - OoHAa

NpOMEHH X 3a m

7) Odbrojavane vremena

a) Dodatito u pozornici
) p npomenHn VREME 3a°
aKoje . ayrme CTpenuua IecHo v e NpuiucHyTo? . oHpa

NpOMEHH X 3a @

3aycraBn CeBe ¥

8) Dupliranje i padanje vode
OdOZgO Kafa ce MojaBuM Kao YMHOXaK
NPUKENA
a) Original je sakriven
I . NOHaETka) 3ayBeK EeKHbVIIC @
b) Duplikati padaju sa vrha
scene do dna wexaj o cexyuny Heka x Gyne ~ criyuajaH 6poj on @ 1o @

c) Kada padnu na dno, HANDABM AyANMKAT Ol MEHE ¥ nonanm.aj Ao e
nestaju NPOMEHN y 33 m

d) Krecu se tako sto se
menja y koordinata 0GPHLLY 0Ba] yMHOXKEK




9) Dupliranje i kretanje vatre

Kaja je KNUEHYTO Ha Kaga ce NojaBuM Kao yMHOXaK
odozdo
caKpuj NPUKaXU
a) Original je sakriven NOHABILA] 3aYBEK Hexa y byne
b) DUplIkatl se krecu sa dna yeKaj o CexyHay Heka x Oyne cnyuyajaH bpoj on ao @
ka vrhu scene
. L. Hanpaen AYNNUKaT 01 MeHe * NOHaBILa] 10 MecTo y
c) Kada dodirnu gornju ivicu
ekrana nestaju MPOMEHN y 33 @
d) Krecu se tako sto se
menja y koordinata 0GPULLIM 0Ba] YMHOXEK

10) Detekcija dodira

a) Uvecanjei :
Kafna ce ﬂOjaBHM Kao YMHOXaK Kaaa Ce MojaBnm Kao yMHOXKaK

smanjenje
energije u MOHABIbLA) 3ayBeK LT S
zavisnosti sta akoje  noawpyje nu vatradl v ?  oHpa ako je = noaupyjenu vatra01 + 2?2  oupa
smo pokupili i -
) P P ) e e o npomenn VATRAenergija v 3a @
ko je pokupio _
b) Brisanje 0BpMLLM OBa] YMHOXAK 0bpuLLIM 0Ba] YMHOXAK
umnoska
nakon tog akoje  moaupyjenu vodal v ? oHia akoje . poavpyjenu vodal v 2
dodira je
npomeHn VODA energija + 3a o npomenn VODAenergija v+ 3a o
neophodno _ _
c) Morada se 00puLLM 0Ba] YMHOXEK 00puLIK 0Ba] YMHOXAK
radi ova
detekcija
dodira ovde

jer se duplikat
brise. Ne moze da
se radi u igracima. Kaja je KNMKHYTO Ha
NOHAaBILA] 3ayBeK
11) Detekcija da li je

energija stigla do O aKo je VATRA energija < o VODAenergija < o oHaa
kod nekog igraca

3aycrtaBn CbBe ¥

a) Slagalica
moze da se
dodau
pozadini




12) VANILA IGRA ZAVRSENA!

a) Igrati i smisliti nove funkcioncalnosti

13) Dodatne funkcionalnosti - promena pozadine za
kraj

POCETAK

a) Nacrtati sta ce biti pozadina za kraj

b) Dodati da se na pocetku ispisu pravila i da Vatra upravlja sa:a (levo) i d (desno)
ta pozadina stoji prikazana 5 sekundi pa tek ‘Voda.upravlja sa strelicom Ievo,d_esno
onda da krene igrica

c) Pozadina salje poruku za pocetak

d) Svuda gde su bile zastavice treba staviti
kod kada primim tu poruku, a na
zastavicama treba da budu sakriveni likovi
(dat je primer za lika vatru, tako uraditi za
sve likove)

e) Umesto zaustavi sve, dodati slanje poruke
za kraj a onda pozornica primi poruku za
kraj i svi ostali likovi da bi se sakrili

NPUKaXKA

NPOMEHW NO3auHy y Stars2 =

14) Dodatne funkcionalnosti - Dodati zvukove

a) Zvuk kada se pokupi ono sto je ok



b) Zvuk kada se pokupi ono sto nije ok
c) Zvuk kada se izgubi igrica

15) Kooperativna igrica

a) Dodati da moze da se produzi vieme ako i igrac Voda i igrac Vatra skupe po jedan
satic (igra je kooperativna pa to teba dodati)



