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sve akltivne bube. Cilj je da opstane sto duze
sekundi u igri.

IMPLEMENTACIJA
1) Izabrati proizvoljnu pozadinu
2) lzabrati likove
- lzabrati neprijatelja - bubu

- lzabrati glavnog lika, macku u ovom polozaju
- lzabrati loptu

3) Podesiti veli¢ine likova tako da budu maniji i da
se sve lepo vidi

K313 je KNWKHYTO Ha
NOHARIL3] 33yBEk
4) Dodati promenljivu vreme i sprej, globalne OJE, AymMe  CTpemnuuyarope v e mpUTHcHyTo? JOHAa

MK @ KOpaKa

5) Dodati odbrojavanje vremena unapred

aKoje . gyrme  CTpenuvua fjone +  je MpPMTHCHYTO? - oHOa
a) moze u pozornici da bude ta slagalica o @ opaa

6) Dodati kreiranje glavnog lika

aKOje . AyrMe CTpENMUA IECHO +  J& MPUTMCHYTO?  OHAA

a) Koristiti usmerenje za kretanje i oger C* 2 (B crenem
pomeranje u koracima
b) Koristiti kruzno skretanje OJE. MyTME CTPenuuarneso v  jeMpHTHCHYTO? JOHAa
c) Dodati proizvoljno i po¢etnu poziciju da orper ) 3a (@) crenem
je na sredini ekrana




7) Programiranje buba

. Kaa je KNUEHYTO Ha : : .
a) Bube se stvaraju u . o
beskonacnoj petlji na CaKpH] WIMA0 HACYMWMaH Nonoxaj v
svaku sekundu, NoHABIbA] 3ayBeK NPHKEKH
pravljenjem svojih
. HaNpaeM OYNIMKAT Ol MEHE »
umnozaka _
yekaj o CeKyHay okper C* 3a a CTEneHn
b) Pri dolasku na scenu, o (@) ropara

pozicioniraju se na
random poziciju odakle onda nastavljaju kruzno
kretanje

Ka/la Ce MOjaBUM KA0 YMHOMAK

¢) Programiranje dodirivanja
i)  Ako dodirne macku, kraj akoje  nopvpyjenu wewua - ? - OHAA

ii)  Ako dodirne ivicu, nestaje
0DpULLIM 0B3] YMHOAK

8) Programiranje stvaranja spreja
akoje . poovpylerm Cat2 - 7 oHAa
a) Ponavlja se algoritam da se sprej skriva i 3aycTaBn cbe v
prikazuje na random mestu, ali je prikazan fiksan
broj sekndi, a pojavljuje se nakon proizvoljnog
broja sekundi
b) Sprejima pocetnu vrednost nula i pri dodiru sa mackom, vrednost se povecava

Kaja je KNUKHYTO Ha Kafa je KNMKHYTO Ha

Heka sprej v Gype o NoHaBIL3aj 3ayBeK

NOHABIbA] 3ayBeK .
caKpuj

akoje . pogupyjernm Cat2 w ? _oHpa
YeKkaj cny4ajaH Bpoj og o oo o CeKyHay

cakpwj

NpoMeHU sprej » 3a o

wau 0o HacymudaH noncm(aj hd

NPUKaXKU

9) Prilikom klika na spejs, ako imamo
dostupne sprejeve, sve bube treba
da nestanu sa scene oHaBILaj 3ayBeK

Kafa ce NojaBnM Kao YMHOMAK

ako je sprej > o M OyiMe pasMmak v

a) Objasniti detaljnije logic¢ko i
b) Dodati novu slagalicu kada se OOpHLLIM 0B3] YMHOHKAK
pojavi kao umnozak




