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IZBEGNI MACKE vreme (50
OPIS: Cilj igre je da se za 15 sekundi prezive macke
koje se pojavljuju sa leve strane i tada se pozadina
menja u pobednicku. Mis moze da se pokrece samo
gore i dole. Macke idu razli¢itom brzinom.

Pri dodiru macke i miSa, igra se zavrSava.

8
:

TOK IMPLEMENTACIJE IGRICE

1) Dodavanje 4 lika
a) Macka, umnozena, smanjena veli¢ina
b) Mis, smanjene velicine

NMPOMEHK no3aauHy y  Stripes
2) Dodavanje pozadine

a) za pobedu Heka vreme v Byne o
b) za gubitak, i
c) zaigru

3) Dodavanje promenljive vreme i programiranje odborajavanja u mowcm vrome + 32 (@)

pozadini, uz promenu pozadine

NMPOMEHM NMo3aanHy y  Stiripes2

NOHABILA] 3ayBek

akoje ayrme CTpenuua rope = e NpUTUCHYTO? . oHOa

4) Dodavanje kretanja
nwoweny sa @) a) Za miSa samo gore i dole
b) Za macku da klizi od fiksne pozicije sa
S e i |eve strane do random pozicije na desnoj strani

npomenm y 3a @ ¢) Jedan kod za macke je isti za sve, samo
promena y koordinate
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5) Dodati proveru u misu za dodir sa mackama _
Ka/la je KNUKHYTO Ha

NOHABILA] 3ayBEK

6) Opciono:
akoje pooupyjenn Cat2 » 2 _ oHga
a) Dodati zvukove
b) Dodati da mis skuplja sireve
c) Dodati da mace postaju sve manje, jer se umore
kako igra prolazi

NPOMEHK no3aguHy y Stripes3d w

akoje noaowpyjlenu Cat3 «- 7 _ oHma

NPOMEHU NO3aguHy y Stripes3 w

akoje nonupyjenu Cat4 -« 2 _ oHAa

NPOMEHKU NO3afMHy y  Sinipesd «




