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POVEZI SVE PREDMETE ® =
OPIS: Cilj igre je da se povezu svi dati predmeti za ® @
odredeno vreme - 10 sekundi. Pri tome, igra se zavrSava w i
ukoliko se prede preko veé napisane linije ili ako se Hi o Wiy Li,

prede p P j Wi Gy

dodirne ivica ekrana.
Zeleno dugme je reset koje rasporeduje predmete na

random mesta. ,
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TOK IMPLEMENTACIJE IGRICE

1) Dodavanje 12 likova
a) 10 random predmeta
b) 1 dugmic za reset
c) 1lik za pisanje (lik koji ce moci da identifikuje kada se predje preko linije)

2) Kreiranje reset funkcionalnosti slanjem
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3) 10 predmeta prima tu poruku i pozicionira se na
random mesto JPu—
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4) Dodajemo promenljivu koja ¢e da broji do 10 da bismo znali da smo sve predmete
dotakli

5) Editujemo lika da moze da se dotakne
linija iza

6) Dodajemo kretanje za lika

aKkoje  ayTMe CTpenMuarope v  je MpUTMCHYTO?  OHAA

Kafia je KnuKHyTO Ha
A
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akoje  AyTMe CTpenMua ione v  je NpHTHCHYTO?  OHaa

aKoD je = Oymwe CTPENWLA IECHO w e MPWUTMCHYTO?  OHAA

Heka Doja onoeke dyae

Heka [eGrbuHa onoske Gye e
3K je = Oyrwe CTpENWLA NeBo v  je MPWTUCHYTO? - OHa
CIYCTH ONOBKY

brojpredmeta v  Oyjie o

7) Dodajemo provere
a) Ako je skupljeno vec 10 predmeta
b) Ako dodiruje ivicu ekrana
c) Ako dodiruje svoju putanju

aKkoje  nompyjenu weMua v ? OHAa

syl BRAVO, sve si povezao! JiivT] o CeryHae




