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MENJANJE HTML I CSS VREDNOSTI KROZ JAVASCRIPT  
 

●​ Izaberemo tematiku o čemu ćemo da pišemo, nešto vezano za igrice 
●​ Ideja je da postoji dugme kojim se sadržaj stranice menja korištenjem javascripta 
●​ Pokazati kako se pristupa nekom elementu HTMLa 

○​ Promenljiva document 
○​ Funkcije 

■​ getElementByID() 
■​ getElementByClassName() 

○​ Pokazati razliku između tih fja, jedna vraća jedinstved tag a druga može da vrati niz
​  

●​ Pokazati kako se menja sadržaj  
○​ Taga p 
○​ Taga H 
○​ Taga IMG 
○​ Stil bilo kog taga​

 
INFO ZA NASTAVNIKA 
 
Ako je učenik bio na prethodnim HTML kursevima kod nas, nastavlja da pravi nove stranice na 
sajtu, što znači da se deo sa navigacijom kopira i koristi. 
Ako učenik nije bio na prethodnim HTML kursevima kod nas, pravi ovo kao blanko stranicu, 
detaljnije se prolazi kroz strukturu HTML stranice i ulogu svakog od jezika na toj stranici 

 
PRIMERI: 
 
<html> 
 
<head> 
    <link rel="stylesheet" href="still2.css"> 
    <title>Cas 11</title> 
</head> 
 
<body> 
    <div class="col-12 navigacija"> 
        <div class="row"> 
            <ul> 
                <li><a href="cas01.html">Algoritmika</a></li> 
                <li><a href="cas02.html">Hari Poter</a></li> 
                <li><a href="cas03.html">Omiljena igrica</a></li> 
                <li><a href="cas04.html">Omiljene igrice</a></li> 
                <li><a href="cas05.html">Animei</a></li> 



                <li><a href="cas06.html">Prijava</a></li> 
                <li><a href="cas07.html">O omiljenom liku</a></li> 
                <li><a href="cas08.html">Saundtrekovi</a></li> 
                <li><a href="cas09.html">Slideshow</a></li> 
                <li><a href="cas10.html">Digitron</a></li> 
            </ul> 
        </div> 
    </div> 
    <div class="row"> 
        <div class="col-12 sadrzaj"> 
            <h3>Omiljene strategije</h3> 
 
            <h5 id="naslovTeksta" style="color: red; font-size: 
large;">Pawnbarian</h5> 
            <p id="odlomakTeksta" style="font-size: large; 
background-color: lightskyblue; color: darkblue;"> 
                Pawnbarian is an incredibly simple game to learn and can 
be played solely with a mouse. Each turn, you 
                draw three cards that correspond to different Chess 
pieces, and you move your character around the board 
                by playing those cards. If you play a Rook, you can move 
as far you want in an orthogonal line. 
            </p> 
            <img id="slika" src="slike/pawnbar.jpg" width="300px"> 
            <button onclick="sledeca()">Sledeca strategija</button> 
        </div> 
    </div> 
</body> 
 
<script> 
    function sledeca() { 
        document.getElementById("naslovTeksta").innerHTML = "Victoria 3" 
        document.getElementById("odlomakTeksta").innerHTML = "Victoria 3 
is a 2022 grand strategy video game developed by Paradox Development 
Studio and published by Paradox Interactive. It is a sequel to the 2010 
game Victoria II and was released on 25 October 2022." 
        document.getElementById("naslovTeksta").style.color = "blue"; 
        document.getElementById("odlomakTeksta").style.backgroundColor = 
"green"; 
        document.getElementById("odlomakTeksta").style.color = "yellow"; 
        document.getElementById("slika").src = "slike/viktorija.jpg"; 
    } 
</script> 
 
</html> 
 


