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PRIMER 1 - operatori nad bitovima & | ^ ~ 
 
using System; 
namespace bitovi1 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 1; 
            int y = 1; 
 
            Console.WriteLine(x&y); 
            Console.WriteLine(x|y); 
            Console.WriteLine(x^y); 
        } 
    } 
} 
 
NAPOMENA 1: Pokazati ove rezultate i kada se promene x i y da budu 0 i 1, sve cetiri 
kombinacije prikazati.​
 
 
 
PRIMER 2 - OPERATORI pomeranja 
 
using System; 
namespace bitovi1 
{ 
    class Program 
    { 



        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 1; 
            int y = x << 4; 
            Console.WriteLine(y); 
            x = y >> 2; 
            Console.WriteLine(x); 
            y = x >> 5; 
            Console.WriteLine(y); 
        } 
    } 
} 
 
NAPOMENA 1: kad se pomeri tako da izpadne broj, ostaje 0. Ispisati i objasniti ovo 
pomjeranje na tabli.​
 
 
PRIMER 3 - OPERATORI svi nad bitovima 
 
using System; 
namespace bitovi1 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Byte x = 3; 
            Byte y = 5; 
             
            Console.WriteLine(x | y); 
            Console.WriteLine(x & y); 
            Console.WriteLine(x ^ y); 
            Console.WriteLine(~x & y); 
            Console.WriteLine(x << 1); 
            Console.WriteLine(x << 2); 
            Console.WriteLine(x >> 1); 
        } 
    } 
} 
 
 


