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PRIMER 1:
Spirala

KORACI RESAVANJA:

e Kreiranje promenljive pomeriUgao
e |scrtavanje linija - start
e Petlja ponavljanja
o Pomeraj
o Rotacija z za ugao definisan u promenljivoj
o Promena varijable za 1
e Testiranje
PRIMER 2:
Prstic

KORACI RESAVANJA:

e Kreiranje promenljive
pomeriUgao

e |scrtavanje linija - start

e Petlja ponavljanja
o Pomeraj
o Rotacija z za ugao
o Rotacijay za isti ugao
o Promena varijable za 0.1

e Testiranje

kad Kiknem na

postavi promeniUgao ma [i]
start extruding lines

ponaviiai €D

promijeni varijablu promeniUgaoc za P
o

stop extruding

kad kliknem na

postavi korak ma ]
start extruding lines
ponavljaj

move korak

rotate y by €3

promijeni varijablu korak  za KD
-
stop extruding




PRIMER 3:
Bundevica
KORACI RESAVANJA:
e Postavljanje skale, boje, saturacije

e Petlja ponavljanja
o Pomeraj
o Rotacija z ose za 24 da bi izgledale kao
kriSke bundevice
o Crtanje sfere

set hue to |

set ssturstion to m
e Rotacija y ose, pomeraj, promena apsolutnog y i mewreiiad L154
aposlutnog x

move CED
rotate z by EP

e Testiranje
rotate v by 5P

e Postavljanje poluprecnika koji ¢e se koristiti za move (KD
iscrtavanje linija change absolute vy by
change absolste = by EEED
e Postavljanje saturacije i start iscrtavanja linija set extrusion Dia. to (XD

set saturstion to m
start extruding lines

e Dodavanje petlje, ponavljanje 10 puta
ponavijaj @D

o Pomeraj
o Rotacija x ose i

. . rotate x by €D
o Promena nijanse boje

e Testiranje



