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PRIMER 1:

Paucic¢ s korakom - uvodenje promenljivih

KORACI RESAVANJA:

e Napraviti program bez promenljive korak kakav je
raden na prethodnom casu

e Testiranje

Mapravi varijablu

jo
Obriti variablu e

X orak

e \Varijable

o Na plusi¢ kreira se nova promenljiva

o Na pocetku postavljamo promenljivu korak
na neku pocetnu vrednost

o U okviru petlje menjamo vrednost naredbe
move na trenutnu vrednost promenljive
korak

o Nakon rotacije menjamo vrednost promenljive

e Testiranje

PRIMER 2:

Rotiran trougao

KORACI RESAVANJA:

e Napraviti program bez promenljive ivica
e Dodati promenljivu ivica i naredbe redom testirati

e Testiranje

kad kliknem na

postavi korak na
ponavliaij
5tért extruding

stop extruding
rotate x by EIP

promijeni varijablu korak

change hue by D

kad Kiknem na

postavi iica na
ponavljaij

start drawing

gE;p drawing
rotate z by

promijeni varijablu iica




PRIMER 3:

kad kliknem na

postavi ugao mna

Krug od trouglova ponavijai €D / ugao

start drawing

move €D

rotate Z by + ugao
e Napraviti program bez promenljive ugao stop drawing

KORACI RESAVANJA:

e Dodati promenljivu ugao i naredbe redom testirati

e Dodati naredbe deljenja i sabiranja

e Testiranje

Napraviti slican primer samostalno ukoliko ostane vremena.
Ukljuciti mod Wireframe u nekom momentu.



