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PRIMER 1:
Zupcanici
KORACI RESAVANJA:

e Petlja ponavljanja 10 puta
o Kocka dimenzije 0.5
o Promena skale
o Rotacija z ose za 50 kad iiknem na
o Pomeraj

ponaviiaj [

e Testiranje
e Dodavanje spoljasnje petlje, ponavljanje 10 puta ENEsER i
o Rotacija z za 180 rotata z by [ 50 J

move {ED
e Testiranje

rotate z by @ EP
o4

PRIMER 2:

Sladoled

kad kliknem na

set hue to

KORACI RESAVANJA:

move 9
rotate 2 by m
e Pomeraj za -5 koraka ponavliai @E1D
e Rotacija z za 70 stepeni s
e Petlja ponavljanja 180 puta, crtanje korneta -"Et hue to
o Sfera pre¢nika 0.5 Chanwei e iy @

rﬁoue 0.2

r..otate z by
rﬂotate Yy by

. t;hanqe scale by ‘m

set x to o

set hue to

sphere Dia. )

Postavljanje hue u okviru petlje i potom promena
Pomeraj

Rotacija z za 15

Rotacijay za 15

Skaliranje

o O O O O

e Testiranje



e Dodavanje ispod petlje, crtanje kugle sladoleda
o Postavljanje x ose
o Postavljanje hue
o Crtanje vece sfere

e Testiranje

PRIMER 3:
Paucic

KORACI RESAVANJA:

e Extruding starti stop
Unutrasnja petlja kad Kliknem na
o Pomeraj

ponavliaj
Sti-lrl extruding

o Rotacija z ose

e Testiranje

Ly . E;l-.ate z by ©P
e Spoljasnja petlja

o Rotacija x ose

o Promena nijanse boje rotate x by ED
change hue by @P

e Testiranje

e setxto5isphere Dia 2 ako hocemo da ima glavu



