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Primer 1 - Slovce

Postavljamo boju

Rotiramo z osu

Ispisujemo tekst nakon cega
rotiramo osu z suprotno,
potom x osu

Pomeramoz

Isprobati razne opcije

Primer 2 - Algoritmika sat

Radi na pritisnut space
Rotiramo z osu

Crta se kocka

Crta se 2d tekst

Crta se kocka
Isprobati razne opcije

Primer 3 - Re¢ Algoritmika

Radi se sli¢no kao prvi
primer samo Sto se radi i
skaliranje

Primer 4 - Random Walk

Extruding
Rotiranje za slucajan broj i
pomeraj
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