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Primer 1 - Vozié

® Resetujemo kad kliknem na 5
e Ponavljamo 10 puta

Pomeramo korak za 1 kao kod ‘?_of"“"ai @ 7

kruga 2d $to je radeno i move o

rotiramo z za 15 stepeni o ¢ fpe
e Kvadar dimenzije 0.5 cube Dim. Y

Primer 2 - Crvic¢
kad Kiknem na
e Resetujemo i postavljamo

hue set hue to

) ponavliai €
® Ponavljamo 8 puta [y & outer: @D inner: B
e Crtamo cilindre i
pomeramo z za 30 rotate z by €D
stepeni .

e Na kraju crta se jedna
sfera precnika (dijametra)
2

Primer 3 - Algoritmika kad kiiknem na

set hue to
ponavljai €D
rotate z by

(5 ] Algoritmika T F 1 RUA 0.1 ]
_*

e 3 putarotiramo z za 30
stepeni

® |Ispisujemo tekst koji ima H
(visinu) i W (Sirinu)

Primer 4 - Zdravo svete
kad kliknem na

e 3 puta rotiramo z za 30
stepeni

e Ispisujemo 2D tekst koji je
odredene veli¢ine

set hue to
ponavljaj o
rotate z by
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