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TEME:
e Detaljno upoznavanje sa okruzenjem na http://beetleblocks.com/
o Uporedjivati sa ostalim blokovskim programirama koje smo radili i navoditi razlike
e Otvoriti naloge deci sa njihovim mejlom ili mejlom profesora ako nemaju
e Nalog tatjanaalg Sifra: algoritmika
Pokretanje na Run Beetleblocks, podeSavanje na hrvatski jezik, Cuvanje fajlova i na Oblak i
na Computer
e ObjasSnjavanje koordinatnog prostora (Sta je z)

PRIMER 1 - Kvadrat 2D

Z
kad Kiknem na
Resetujemo 2
e Postavljamo hue - to je boja set hue to SOSS
plus njena nijansa ponavliai €9 \\_\\
e Starti stop drawing funkcije start drawing "
e Pomeranje za 5 koraka (korak y -
je duzina kvadratica) rotate 2 _bv €D
e Rotiranje z ose za 90 stepeni
stop drawing
_*
z
kad Kikmem na
PRIMER 2 - Krug 2D set hue to [l
ponavliai €D /
e Ponavljanje 360/15 e — <
e Pomeranje za 1 korak : \
® Rotiranje z ose za 15 stepeni rotate 2 by %

stop drawing

PRIMER 3 - Trougao 2D
kad kiknem na
e Pomeranje za 1 korak

.

ponavliai €D
stért drawing

® Rotiranje z ose za 120 stepeni

stop drawing



http://beetleblocks.com/

